Hdtte”
lagebuch 2011

Z0.August: Die Hinfahrt Ankunft und
Kennenlern-Spiele




Heute war ein sehr ermddender 1ag. Wir mussten am
545 Uhr auf dem Parkplatz der ZF Lehmférder sein.
Nachdemn wir unsere Umschldge mit der
Ieilnahmeerlaubnis abgegeben hatten, lieferten wir
ansere Koffer bei dem Busfahrer ab. Um karz nach sechs
ging es dann endlich los. Gegen zehn Uhr machten wir
unsere erste (Frihstéicks-) Pause. Nach einer weiteren
vause erreichten wir dann um 14.30 Uhr unsere Hditte in
Hirschegg. Nachdem die Zimmer verteilt wurden,
bezogen wir die Betten. Viele nutzen die freie Zeit
danach um sich in die Sonne zu legen, Fu3ball zu
spielen oder sich in dem Kiosk auf der
gegendberliegenden StraBenseite sich etwas zu kaufen.
Gleich gibt es Abendessen und danach ist noch
Abendprogramm (Kennenlernspiele).

Niklas von Plettenberg






Iag Z: Banner und T- Shuts meaIQn DISCO
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Servus!

Nach einer durchgewachsenen Nacht wurden wir ganz.
liebevoll von der Iagesleitung Dominik/Marco mit
Megafon uand Musik aus dem Bett geschmissen. Mit
strahlendemn Sonnenschein konnten wir um 830 Uhr das
zubereitete Frihstick genief3en. Nach dem Frdhstdick
mussten die Klo- und Spdldienste ihre Arbeit vollbringen.
dm zehn Uhr begann das Vormittagsprogramm, das mit
I-Shirt und Banner malen so wie mit dem Schreiben von
Steckbriefen gestaltet wurde. AnschlieSend konnten wir
ans einen kostlichen 3ohneneintopf schmecken lassen.
Nach einer zweistdndigen Pause warden noch die
3anner fertig gestaltet.



Gegen Abend wurde ein Wortgottesdienst veranstaltet
(ber die Hoffnungen, Wdnsche und Befdrchtungen der
Gruppe fir die Hdttenfahrt Z011. Gegen halb Sieben gab
es Abendessen. @b neun Uhr wird das Abendprogramm
beginnen- mit Disco und Club-Ianz.

paniel T, Andre Q.




Iag 3: Schwimmen und Extrerne Activity

Hedate sind wir nach dem Frdhstdck, qusgestattet mit
einer Kopfbedeckung und eingecremnt ins Freibad
gewandert. Als wir endlich da waren, waren wir sehr
erleichtert denn es war schon am Vormittag fast 30 Grad
warm. Jeder von uns hatte dort sehr viel Spal3, denn das
Freibad war erst vor einem Jahr komplett renoviert
worden. Spdter durften wir in Dreiergruppen nach
RRiezlern gehen und dort einkaufen. Zurdck sind wir zum
Gldck mit dem Bus gefahren, weil es so heil3 war.

Am Abend dann haben wir drauf3en noch ,Extremne
Activity” gespielt. Dabei mussten wir in Gruppen das



Spiel ,Activity” mit besonderen Bedingungen spielen.
pvanach haben wir ans noch die Sterne angeguckt denn
es war wie den ganzen Tag schon wolkenfreier Himmel,

Erika Fischer und Melisa Kuru




lag 4: Kooperationsspiele, Wasserspiele und Quizjurmper

Der Morgen begann mit allseits beliebter Musik Natdirlich
war wieder wanderbares Wetter: strahlend blauer
Himmel und gefdihlte 40 Grad. Nach dem Fréhstdck
warden wir in vier Gruppen uand spielten verschiedene
Kooperationsspiele. Danach hatten wir Zeit um uns zu
sonnen, Tischtennis und/oder Halli Galli zu spielen. Nach
einer qusgedehnte Mittagspause machten wir
verschiedene Wasserspiele, die in einer Wasserschlacht
gegen die Leiter endeten. @m Abend spielten viele
1Rugby- wobei man sich quch die ein oder andere
Schramme holte.

Am Abend dann spielten wir noch Quiz Jumper, wobei
verschiedene Wissensspiele in Gruppen gegeneinander
gespielt waurden.

Sophie GrofB3e thng, Elisa Erfurt
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lag 5: Alpsee-Ausflug und ein ruhiger Abend

Nach einem liebevollem Wecken der Tagesleitung Kathi
und iRobert starteten wir in einen wanderschénen
heil3en Tag. Nach einem toll zubereitetern Frdhstdck von
Marianne und Benny trafen wir uns um 10 Uhr mit
gepackten ifucksdcken vor der Hdtte, un zum Alpsee
qufzubrechen. Nach einer ca. 45 mindtigen Busfahrt
kamen wir gut gelaunt und fréhlich in Immenstadt an.
Dort wurde geschwommen, sonnen gebadet oder die
Einkaufsmadglichkeiten in Immenstadt genutzt. 4 sonnige
Stunden spdter ging es zardick zar Hdtte. Nachdem alle
Teilnehmer geduscht und lecker gegessen hatten, ging
es anschlieSend mit dem @bendprogramm weiter.
Eigentlich war ein Lagerfeuer geplant, das allerdings
leider wegen einem drohenden Gewitter ausfiel.
pvadarch fand kein besonderes Abendprogramm statt
sondern die Teilnehmer und Leiter konnten sich bei
Gitarrenspiel und Gesang, einer Vorlesestunde oder
Gesellschaftsspielen von dem anstrengenden Iag
entspannen. Nach diesern erlebnisreichen Tag gingen
wir alle mdde und zufrieden ins Bett.

Jil-Jana S. und Johanna F.






lag 6: Spiel ohne Grenzen und "Schlag den Leiter”

Als wir an einem sonnigen Tag geweckt wurden,
massten wir uns mal wieder direkt fir das Frahstdck
fertig machen, denn es stand ein Klassiker vor der Tdr,
das “Spiel ohne Grenzen”. Wir frdhstéckten in {uhe,
rGumten unsere Zimmer auf, da es quch Zimmerappelle
gab, bei denen die Leiter in unsere Zimmer kommen
and schauen, ob alles auch qut qussieht. Kurz danach
waurde gepfiffen und das “Spiel ohne Grenzen” begann.
Wir gingen in unsere Gruppen uand fingen an, die
einzelnen Stationen, zB. Becherstapeln oder Leiter-
Gegenstdnde zu erraten za meistern. Danach hatten wir
erst einmal eine lang ersehnte Mittagspause. Am
Nachmittag ging es weiter und es waurde verkdndet, dass
der Zimmerapell bereits am Vormittag war. Danach
massten wir ein Spiel vorbereiten, das allseitsbekannte
"Schlag den Leiter-Spiel, wo die Leiter natdrlich verloren
haben. Morgen steht die gro3e Wanderung bevor.

Jonas Grdn, Jonas Ldck










lag 6: Wandertag

Kleine Wanderung: Heute waren wir wandern in der
Breitachklamm. Es war sehr schones Wetter. Wir waren
37 Teilnehmer und 6 Leiter. Als wir an der
Breitachklamm angekommen waren, machten wir eine
vause. Als wir dann los gewandert sind, hatten wir einen
wanderschonen Ausblick auf die Schlucht. Nachher
saBen wir am Wasser, schauten uns die Breitach und die
Steine an und bauten Steintdrme. Ab da mussten wir
noch eine halbe Stunde bis zar Bushaltestelle laufen.
Von dort qus sind manche mit dem Bus zar Hdtte zardck
gefahren und ein paar sind in iRiezlern geblieben, um
dann eine Stunde spdter zar Hdtte zurdckzukehren,

Jannik Erdmann, Andre Teixeira und Julian Braukmann
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GroBe Wanderung:

Der Taq fing fdr die Teilnehmer der grof3en Wanderung
anstatt um 8 bereits um 7 Uhr an. Mit bereits gepackten
1{ucksdcken machten sich die 15 Teilnehmer mit zwei
Top-Leitern (Marco/Dominik) und dem Gast Philipp erst
einmal quf den Weqg zum Frihstdck, am sich fdr den Tag
Zu stdrken. AnschlieBend ging es nach dem weniger
anstrengenden FuBmarsch mit der Gondel hoch auf den
3erg, mit dem Ziel, die ,Hammerspitze” zu erklimmen.
Trotz einiger Beschwerden schafften es am Ende alle
und konnten einen gigantischen Ausblick genief3en. Der
Abstieg war mit kleinen Stdrzen teilweise zwar etwas
nervenadfreibend, aber trotz alledemn amdsant. Das
ndchste Ziel war eine Almhdtte, die ca. Z Stunden von
der zavor bestiegenen ,Hammerspitze” entfernt lag. Mit
groBer Erleichterung genossen alle ihr Essen, bis es nach
der einstdndigen Mittagspause weiterging. Die
Wanderung ins Ial verlief schleppend, allerdings auch
sehr lustig. Nach guten 8 Stunden trafen dann alle
erschopft - aber gesund - im Heuberghaus ein.

Sina Erdmann

Abends dann wuarde kein richtiger Programm mehr
gemacht denn dafdr hatte keiner mehr Kraft. Die Kinder
(und vor allem die Leiter) konnten sich bei Musik,
Gesellschaftsspielen oder Vorlesestunden entspannen.









lag /: Bergfest

Es ist Tag / der Hdttenfahrt und das heif3t: i3ergfest.
Dazu za ein Artikel, den Niklas von Plettenberg und
Edon Faniqi fdr die Hdtten ,Bild Zeitung” verfasst haben:

,Heute ist wie jedes Jahr am /7 Hdttentag Bergfest. Wir warden
heute morgen ernedt unsanft geweckt denn eine Horde
wilder Piraten stdrmten unser Zimmer. Viele wussten sofort,
dass heute ein besonderer Taq ist. Vor dem Frihstéck wuarde es
bestdtigt. Beim Bergfest geht es darum Mr. und Mrs. Hdtte zu
wdhlen. Es gibt mehrere Vorrunden und schlieBlich die 3
Endfinalrunden. Man versucht maéglichst alle Aufgaben zu
meistern, um ins Finale za kommen.

Beim ersten Spiel sollten wir Goldmdnzen suchen, wobei 6
Kinder ausschieden. Unsere Fertigkeiten im Flaggenraten
konnten wir dann im Z. Spiel unter Beweis stellen.

pas 3. Spiel war ein Parcour, bei dem die 3eweglichkeit
getestet wurde. Man musste unter anderern unter Tischen
krabbeln, Becher stapeln und eine Partie Make'n 3reak
spielen.

Nach dem Mittagessen, es gab leckeren Kaiserschmarrn,
muassten die dbrigen Teilnehmer ihre eigene Flagge malen.
Im 5. Spiel mussten die verbliebenen Teilnehmer mit einer
Wasserpistole Tischtennisbdlle von Wasserflaschen herunter
schief3en.

In der 6. Spielrunde sangen einige Leiter schlieB3lich mit dem
Kopf unter Wasser und die {brig gebliebenen Teilnehmer
massten das Lied erraten.

Wer wohl Hdttenpiratenkénig und wer Ko6nigin wird, werden



wir gleich erfahren.”

Im Finale mussten die verbliebenen 10 Kandidaten zuerst die
traditionelle Modenschau dberstehen, um dann in einem
zweiten Ausscheidungsspiel Papierschiffe mit moglichst viel
Gewicht zu belasten. Der dritte und letzte Teil des Finales war
wie immer das Singen. Bis hierhin hatten sich bei den
Mddchen Lena Volkel, Leonie Schipper und Sina Erdmann
durchgeschlagen. Bei den Jungs konnten sich das
Geburtstagskind Philipp Traut, Daniel Teixeira und Andre Opfer
gegen das Teilnehmerfeld behaupten.

am Ende des Finales standen Leonie Schipper (mit dem Lied
,Stadt” von Cassandra Steen) und @ndre Opfer (,Das Rote
Pferd” von Markus Becker und den Mallorca Cowboys) als
Plratenkonlgln und Plrathkonlg fost.
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Tag 8: Eiersturz und "Wetten, dass..”"

Gestern begann der Tag damit, dass wir bis 9 Uhr
‘ausschlafen” durften. Dann am Vormittag haben wir das
Spiel “Eiersturz” gemacht, bei dem immer 5er Gruppen
ein Ei aus 5 Metern Hohe quf den Boden werfen
mussten. Ziel des Spiels war es das Ei so gut zu
verpacken, dass es bei dem Aufprall nicht kaputt ging.
Aulerdern gab es noch extra Punkte fdr das Aussehen
und die Geschwindigkeit des Sturzes. Am Nachmittag
warden wir Teilnehmer in Gruppen eingeteilt und
bekamen Aufgaben fir den am Abend stattfindenden
Programmpunkt “Wetten, dass..?". Die Aufgaben waren
beispielsweise Sachen blind ertasten, Leiterdaten merken
oder ein italienisches Lied ("Laura non c'e”) auswendig
lernen. Jede Gruppe bekam einen Leiter als Wettpaten,
der aber automnatisch gegen sie wettete. Verlor er
Wettpate, durfte sich die jeweilige Gruppe eine “Strafe”
fdr ihn oder sie qusdenken. Es war wiedermal ein
schoner und vorallem lustiger @bend

Louisa Schuppener






Iag 9: 100 Fragen Spiel, Projekttag und Disco

Heate war ein qufregender 1ag. Nach dem Frdhstdick
warden wir gebeten in den Tagesraum za kommen. Die
Gardinen wuarden geschlossen und die 46 Teilnehmer in
/ Gruppen aufgeteilt. Es stand das grof3e und beliebte
100 Fragen Spiel an. Auf dem ganzen Geldnde sind 100
nummerierte Zettel verteilt auf deren i{dckseite Fragen
wie: "Wann war das Vortreffen?” (20. Juli) standen.
AulBerdem sitzen Z Leiter an einem Tisch, auf dem ein
Spielfeld mit 100 Feldern ist. Die Gruppenfihrer der
Grappen widrfeln und mdssen dann gemeinsam mit ihrer
Gruppe die gewdirfelte Zahl finden und die Frage
beantworten. Ist die Frage richtig beantwortet darf man
nochmal wdrfeln, bis man irgendwann die 100. Frage
richtig beantwortet.

A@m Nachmittag gab es verschiedene Workshops. Man
konnte einen Hdttefilm drehen, Jonglage lernen, Teller
bemnalen, Pappmasken oder Traumfédnger basteln
Speedstacking (Becherstapeln auf Zeit) oder einen
eigenen Song machen.

Abend gab es dann noch eine Disco.

Niklas von Plettenberg






Iag 10: Hoteltag

Heute warden wir, wie immer zdrtlich, von unserem
,Hotelroom Service” Nico und Dominik geweckt. Es gab
diesmal im ,Heuberg iResort” (5 Sternel) ein kaltes Buffet
das wir genie3en durften. Nach anschlieBender Pause
konnten wir die vom ,Hotel” gestellten Workshops
wahrnehmen. Man konnte zwischen Yoga mit Annika,
Fitness mit dem Fitnessbert und dem Bendergur,
Knigge-Kurse fdr Jungen und Mddchen mit Nico und
Kathi, Standard-Tdnze, 3ogenschieBen mit Lukas oder
Wellness wdhlen. Gu3erdern gab es eine leckere
Cocktail-B3ar vomn Jonas. Zwischendurch gab es leckere
Waffeln mit Eis von Marianne und Benny. B3ei einer
qusgedehnten Mittagspause vertrieben sich manche
Ieilnehmer ihre Freizeit im Dorf. Spéter ging das
Programm weiter. Nach einem leckeren @bendessen
versammelten sich die ,Hotelgdste” vor dem ,C(asino”.
Sie konnten in Begleitung einer ¥artnerin oder eines
vartner erscheinen. Die Besucher des Casinos versuchten
ihr Gldck an verschiedenen Tischen, a.a. Black Jack,
I{oulette, Pferderennen oder ,Schni-Schna-Schnubert”.
So klang ein weiterer ereignisreicher Hdttentag aus.

Florian Bender, Daniel Teixeira, Felix Erfurth und Svenja
Ldrtzener









lag 1é: Piratentag

Heute warden wir wieder “liebevoll” von Z wilden
Piraten geweckt. Einige von uns bekamen Frihstdck ans
et und der Leiter Jonas mausste den Vormittag in
Frauenkleidern ramlaufen, da er eine Wette verloren
hatte. Nach dem Frdhstéck ging es los mit dem
Piratentag. Wir wurden in Gruppen eingeteilt in denen
wir Aufgaben bewdltigen mussten, wie z.3. Schatzkarten
zeichnen oder einen Parcour durchlaufen. Nach einer
leckeren Mahizeit gab es dann eine Idngere
Mittagspaase, in der wir uns etwas ausruhen konnten.
Um 15.30 Uhr ging es dann weiter mit Piraten-Spielen,
wo sowohl Leiter als quch Teilnehmer teilnahmen.

Nach diesem anstregenden Programm gab es dann
endlich Abendessen, was wir uns schmecken lief3en.
AnschlieBend erledigten wir noch schnell ein paar
Dienste und lieSen uns dann bei Gesang am Lagerfeuer
nieder. Doch auch danach war der Tag noch nicht ganz
zuende. Denn wir wollten Erika noch um 24.00 Uhr zu
ihrem 14. Geburtstag gratulieren und sie mit Kuchen
(berraschen. Nach diesem anstrengenden Iag schliefen
wir dann sofort alle ein.

Hannah J. und Leonie S.






lag 1Z7: Mdrchentag

Nachdem wir am Morgen von der Tagesleitung B3enny
und Lukas geweckt worden sind und gefréhstdckt haben,
warden wir in verschiedene Grappen eingeteilt denn es
war Mdrchentag. Jede Gruppe bekam ein Mdrchen
zugeteilt aus welchem sie ihre eigene Version erstellten.
Wir hatten die meiste Zeit viel Spal3 daran und freuten
ans schon darauf, unser selbst gestaltetes Mdrchen-
Theaterstdck vor den anderen am Abend vorzufdhren.
Spdter gab es dann ein leckeres Mittagessen, bestehend
qus Pellkartoffeln, Chickenwings, Salat und zum Nachtisch
Vanille Eis mit Schokosof3e. Den Nachmittag nutzten wir
dann wieder um fdr unser Stdck weiter zu proben.
/wischendurch starkten wir uns mit Kuchen und
Zitronentee und wir haben alle eine Hditte Z011-
Umfrage bekommen, die fdr den ndchsten Iag fdr das
Ieilnehmerduell von Annika und Kathi ausgewertet
warde. Am Abend hatten wir dann unsere
Auffdhrungen. Glle Gruppen hatten einen tollen Auftritt
kreative Ideen und es wuarde viel gelacht. Das
Leitungstearn war beeindrackt von den Teilnehmern und
fihrte noch sein eigenes Mdrchen auf. Nach einem
gelungenen Abend gingen alle gldcklich und zufrieden
ins 3ett.

Sabrina Kalusj






lag 13: Familienduell, AufrGumen und Disco

Am “letzten” Tag der Hdttenfahrt ging es hauptsdchlich
ums Aufridumen- die Taschen mussten gepackt werden
und die Zimmer gefegt. Vormittags fand noch das Spiel
"Familienduell” statt, fdr das die Ieilnehmer zuvor befragt
warden and nun raten massten, welche @ntworten in
den Umfragen die besten Ergebnisse erzielen konnten.
Nach dem Mittagessen, das nar aus den i{esten der
letzten Tage bestand- und trotzdem sehr lecker war-
ging es dann richtig los mit dem Aufrdumen. Viele
Ieilnehmer natzten die Mittagspause um im Dorf noch
Einkdufe zu tatigen. Nachdem dann @bends alle Taschen
50 gut wie fertig gepackt waren und die Zimmer
groBtenteils besenrein, stand noch der traditionell letzte
Programmpunkt auf Hdtte an: Die @bschluf3disco.

Diese drohte ins Wasser zu fallen, da nach den ersten
zwei Liedern der Verstdrker kapatt ging. Doch mit
kleinen PC -3oxen, guter Stimmung und viel gutemn
Willen konnten man trotzdem die ganze Nacht
durchfeiern.

Nicolas Stécker






lag 14: Fertig Packen, AufrGumen und Heimreise

Nach der ein oder anderen Stunde Schlaf in der Nacht
begann der Iaq friher als sonst da um 10 Uhr der Bus
abfuhr. Die Taschen wurden fertig gepackt, die Zimmer,
Flure und Tagesrdume gefegt und das Material in den
Bulli geladen. Pdnktlich am 10 Uhr fuhr dann der Bus
ab. So gut wie alle, sowohl Teilnehmer als auch Leiter,
nahmen die Mdglichkeit wahr im Bus zu schlafen.
Nach einer unspektakuldren und unproblematischen
Fahrt kamen wir dann um ca. 1740 Uhr in Kreuztal an.

Wir, das Leitungsteamn, danken fdr die zwei tollen
Wochen. Ihr wart eine tolle Gruppe, die immer mitzog
and uns sehr viel Freude bereitete.

Wir wdrden uns sehr freuen, wenn wir euch ndchstes
Jahr wiedersehen und begrdf3en ddrften.

pDes Weiteren laden wir alle dber 14-jGhrigen
Ieilnehmer/-innen nochmal herzlichst in unser
Jugendcafe, immer Donnertags ab 19.30 Uhr im
StJohannesheim, ein. Hier werden sowohl viele Leiter als
auch viele Teilnehmer prdsent sein. Beim Kickern,
Gesellschaftsspiele spielen oder einfach beim Plaudern
in gemdtlichen iRunden wdrden wir sicherlich viel Spal3
haben!

Bis bald oder bis allerspdtestens zam Nachtreffen

euer Leitungsteamn
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(stehend von Links: Nico, Benny, Jonas, Lukas, Marco,
I{obert und Dominik; sitzend von Links: @nnika, Kathi,
Katrin und Marianne)




